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Werte Kundinnen und Kunden

Es freut uns, dass Sie Interesse an unseren Indoor-
Spielangeboten haben. In diesem Katalog finden Sie
die wichtigsten Informationen zu unserem Spielan-
lagensystem OBRA rembex  sowie zu unserem
Leistungsspektrum bei der Ausstattung von kom-
pletten Spielzimmern.

Fotomaterial von ausgefihrten Anlagen und Projek-
ten sowie beispielhafte Planungen und Skizzen ver-
anschaulichen die Gestaltungsmdglichkeiten sowie
die Vielzahl an umsetzbaren Themen.

OBRA Design ist seit Uber 30 Jahren Hersteller von
Spielgeraten fir den AuBenbereich. Diese jahrzehn-

telange Erfahrung mit dem Spielverhalten von Kin-
dern kombiniert mit Nachhaltigkeit und einem an-
sprechenden Design mindete in der Entwicklung
der OBRA rembox .

Um funktionierende Innen-Spielanlagen zu erzeu-
gen sind jedoch neben dem Aktiv-Bereich auch an-
dere Themen wie Raumkonzept, Spielablauf, Mdbel
und Bdden entscheidend. Gerne begleiten wir Sie
bei der Umsetzung dieser Themen oder Uberneh-
men fir sie die komplette Abwicklung.

Nun wiinschen wir lhnen viel SpaB mit dem Indoor-
Spielanlagen Katalog.
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Die erste Indoor-Spielanlage aus natirlichen und nachwachsenden Materialien

Strapazierfahig und pflegeleicht

Entwickelt von Osterreichs flinrendem Spielgeréatehersteller

Viele GréBen durch modularen Aufbau mdglich

Zum Tollen, Spielen und Austoben



OBRA rembox "~ ist ein modulares Indoor-Spielanlagensystem, auf
Basis natlrlicher und nachwachsender Materialien. Die Entwick-
lung, in Kooperation mit dem Designteam rund um Mag.art. Thomas
Waldenberger und Mag.art. Gerd Rosenauer (X-VISIONS industrial
design), lieB ein System entstehen, das eine erfolgreiche Synergie
zwischen Material und Design darstellt.

Grundstoff des Systems ist der natlrliche Rohstoff Holz. Holz be-
gleitet die Menschen als Werkstoff seit Jahrtausenden und liegt
trotzdem nach wie vor voll im Trend. Holz ist warm, klimaregulierend
und in der Verwendung CO? neutral.

Als Bodenbelag kommt ein Teppich zum Einsatz, der sehr strapa-
zierfahig und pflegeleicht ist. Hauptbestandteile sind Kaschmir-Zie-
genhaar und Wolle, die ebenso zur Verbesserung des Raumklimas
beitragen. Durch Einsatz eines Teppichs wird die Feinstaubbelas-
tung effektiv reduziert. Weiters ist eine Reduzierung von Schall und
somit L&rm ein positiver Effekt beim Einsatz dieses Bodenbelags.
Im Inneren der Anlage kénnen verschiedenste Spielelemente ein-
geplant werden. Zum Einen sind dies entwicklungsférdernde Ele-
mente, die auf verschiedenste Sinne der Kinder wirken und diese
schulen, zum Anderen sind es Elemente die Motorik und das Gleich-
gewichtsgefihl trainieren und einfach zum Umhertollen animieren.

Das Design sowie die Farbgebung der rembex ™ wurden so ge-
wahlt, dass Kinder nicht von grellen Farben und unruhigen Mustern
stimuliert werden, sondern sich auf die Spielelemente konzentrieren
kénnen. Die Holzoberflachen sollen als solche begreifbar sein. Da-
her werden keine geschlossenen Lackoberflachen hergestellt, son-
dern mit Olen und Wachsen die Hélzer offenporig belassen. Somit
kénnen Kinder in einer natirlichen Umgebung spielen und die posi-
tiven Einfliisse der Naturmaterialien erleben.

Die Sicherheit unserer Produkte steht fir uns an oberster Stelle.
Daher ist auch die OBRA rembex ~ nach den Anforderungen der
europaischen Spielgeratenorm EN 1176:2008 gefertigt und zertifi-
ziert. DarUber hinaus erhalten Sie von uns Hinweise zur Wartung
und Instandhaltung damit Sie ihren Pflichten als Betreiber kompe-
tent nachkommen kénnen.
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Entwurf einer Spielanlage im Steinzeit-Thema
mit passendem Zugangsbereich und Gardero-
} be. Das Spielanlagensystem OBRA rembex
lasst sich nicht nur individuell kombinieren,
sondern auch individuell gestalten und kann so
\ die verschiedensten Themen wiederspiegeln.
Doch nicht nur die rembex” zum Tollen ist
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flr ein gelungenes Spielzimmer entscheidend,
sondern auch das Drumherum. Darum entwi-
ckeln wir auch gerne Ideen fur Zugangsberei-
che, spezielle Kleinkindbereiche, Bastelberei-
che und Ruhebereiche, um Ihnen ein rundum
Sorglospaket anbieten zu kdnnen.




74 SALZKAMMERGUT EINKAUFSPARK (SEP)
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BEPRCKTE Im Salzkammergut Einkaufspark (SEP), in Gmunden, Ober-

e \pA =, en 4 - &sterreich, entstand im Winter 2013/2014 auf 200 m2 das

o ) zecThTE i," neue KiZi. Dies ist ein betreuter Spielbereich in dem sich

A//fo/zéffv"/\/b}\ | [ Kinder im Alter von 2 — 12 Jahren nach Herzenslust aus-

/ toben kénnen, wahrend die Eltern in Ruhe einkaufen. Dies

Iy T— \ e bringt nicht nur gliickliche Kinder und stressfreie Eltern son-
?A’ gff_/f( N R /78, dern effektiv mehr Umsatz fir die Geschéfte.
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Das KiZi beinhaltet als Herzstiick eine 9,20 x 4,60 m groBe rembeox ™ mit y
2 Spielebenen, welche im Inneren ein riesiges Spielangebot bietet. Von der
Stirnseite sieht die Spielanlage aus wie ein Bauernhof und gliedert sich
somit in das Gesamtkonzept des Spielzimmers, ndmlich die landliche Ge-
gend des Salzkammergutes nachzuempfinden und somit einen Wohlflihl-
effekt zu erzeugen, wieder.
Fir die Kleinkinder ist der abgetrennte Bereich mit Zeltplatz, zum Vorlesen
und Ausruhen, sowie Matchboxteppich mit Gmunden als Motiv genau das
Richtige. Als Abtrennung dient ein Spielzaun, mit Bauernhoftieren als Mo-
tiv, an dem die Kinder taktile Elemente sowie Motorik- und Optik-Spiele
vorfinden.

Nach dem Austoben in der rembox ™ stehen eine Puppenkiiche sowie
ein Kaufmannsladen zum Rollenspiel, eine Bastelecke und ein Lese- bzw.
Chillbereich mit Sitzsacken und Hangehohlen fir die Kids bereit. Da kommt
in der Maximal-Aufenthaltsdauer von 3 h sicher keine Langeweile auf!
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Fur alle Kinder die an Ihrem Geburtstag et-
was Besonderes erleben wollen, bietet das
KiZi auch einen Partyraum mit Kiiche, Disco,
Geburtstagstisch mit Geburtstagsthron sowie
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Der eine Teil dieser rombox "~ beinhaltet Klet-
ter-, Hangel und Balancierelemente und einen
Ubergang zum Obergeschoss des zweiten Teils,
von wo aus die Anlage rasant Uber eine Réhren-
rutsche wieder verlassen werden kann. Uber ein
Sprechtrichter-System kdnnen die Kids zwischen
den zwei rembox " -Teilen kommunizieren.

Der zweite Teil stellt im unteren Bereich einen
Raum dar in dem z.B. eine Leseecke oder ein klei-
nes Kino eingerichtet werden kann.

Auch wenn die Platzverhaltnisse keine groBen
Spielanlagen zulassen, kann mit dem modu-
laren rembox  System eine Aufwertung des
Spielzimmers erreicht werden. Voraussetzung
ist eine Raumhohe von mindestens 2,10 m und
eine Grundflache von 3 x 3 m, idealerweise 3 x

4,30 m. Die hier dargestellte Anlage der Berg-
bahnen Rudolfshiitte, Salzburg, beinhaltet eine
Edelstahl-Rutsche mit Podesthéhe 90 cm, ein
Ballbecken, ein Kugelbahn-Wandpaneel, eine
Spielwand 4 Gewinnt sowie ein Paneel mit ei-
nem Bubble-Fenster und eine Spielhdhle.




Das Thema dieses Spielzimmers ist Rennsport.
So wurde die rembox mit einer Blende aus-
gestattet, die Curbs von Rennstrecken darstellt.
Die Anlage beinhaltet eine Edelstahl-Rutsche,
ein Ballbecken, ein Kugelbahn-Wandpaneel,
ein Seilgewirr, eine Dschungelbricke, einen
Kriechtunnel mit Mini-Bubblefenster, sowie ein
Balancierpodest und ein Wand-Spielelement
Tic-Tac-Toe. Da in Spielzimmern das Ausziehen
der Schuhe Pflicht sein sollte, wurde hier eine
Schuhbank in Form eines Siegerpodests vor-

gesehen. In einer der Raumecken befindet sich
eine Spielwand mit diversen Motorik- und Hap-
tik-Elementen im Rennsport-Design. Der hinte-
re Bereich des Spielzimmers ist die Boxengas-
se. An der AuBenwand der rembex  wurden
Schranke vorgesehen, um Spiele und Bastelm-
aterial verstauen zu kénnen. Ein Tisch dient so-
zusagen als Werkbank, auf dem die Kinder nach
Herzenslust malen, basteln und spielen kénnen.
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DETAILS

KONSTRUKTION:

e Massive Fichte

e Birkensperrholz

e Kaschmirziegen-Haar
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aus Kanthélzern 9x9 cm, Fichte, getrocknet und
gehobelt, Fehler ausgekappt und keilgezinkt

Ecken mittels 10 mm Radius gesoftet

Verbindungen aus Stahlwinkeln, von auBen ver-
deckt verschraubt

40 mm Buchen-Dibel als Systemverbindung fir
Bdden, Spielelemente und Begrenzungen

alle Holzelemente mit Farben auf Naturbasis
geodlt oder gewachst

BODEN:
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aus Sperrholz 18 mm, Birke, mit aufgeklebten
Teppichen

Teppich aus Kaschmir-Ziegenhaar und Wolle auf
Natur-Gewebe

besonders strapazierfahig und pflegeleicht
reduziert Feinstaub in der Luft

mindert LArm und Schall

WANDELEMENTE:
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teilweise Sperrholz 18 mm, Birke; teilweise
Schutznetze 4 mm, Polypropylen

Schutznetze mit Edelstahlstangen und System-
verbindern an der Konstruktion befestigt

Wandelemente mit Designfrdsungen zum besse-
ren Einblick ins Innere

Spielelemente sind teilweise an den Wandele-
menten befestigt

alle Holzoberflachen mit Farben auf Naturbasis
geodlt oder gewachst



7 FLEXIBEL UND INDIVIDUELL

MODULGROSSEN

Grundmodul Erweiterungsmodule . _
LxBxH: LxBxH: Kombinationen Durchgangs

1,39x1,39x2,04 m 1,39x1.,30x2,04 m EITED Uyfeld) il

Module k&nnen stehend
oder liegend eingesetzt
werden. 3 liegende Mo-
dule Ubereinander erge-
ben 2 stehende Module.
Zur Uberbriickung kén-
nen auch halbe Module
eingesetzt werden.

Beispielvariante I: KLEIN Beispielvariante Il: MITTEL Beispielvariante Ill: GROSS

Module: Module: Module:
6 stehende Module, 12 stehende Module 22 stehende Module,
3 liegende Module mit halben 8 liegende Module,

Uberbriickungsmodulen Spielelemente: 2 Uberbriickungsmodule.

1 Ballbecken,
Spielelemente: 1 Spielpaneel Kugelbahn, Spielelemente:

1 Spielpaneel Tic Tac Toe, 1 Spielpaneel Magic Mirror, 1 Ballbecken,

1 Hangelstrecke, 2 Diagonal-Treppenpodeste, 1 Spielpaneel Kugelbahn,
2 Diagonal-Treppenpodeste, 1 Cord Tangl (Seilgewirr), 1 Balancierpodest,

1 Rutschbahn Edelstahl, 1 Balancierpodest, 1 Spielpaneel Tic Tac Toe,
1 Ballbecken, 1 Spielpaneel Schlupfloch, 1 Spielpaneel Giddy Disc,
1 Dschungelbriicke. 1 Spielpaneel Bubble-Fenster 1 Treppenpodest,

GeritemaBe (LxBxH): GeritemaBe (LxBxH): 1 Aufstieg, 1 Dschungelbriicke,

1 Netzbricke,
4,64x3,99x2,04m 3,99x2,69x3,99m 1 Spielpaneel Schlupfloch,

1 Rampe mit Hangeltau

GeratemaBe (LxBxH):
9,19 x4,64x3,99m




VERSCHIEDENE SPIELELEMENTE

7 UBERBLICK SPIELELEMENTE

Spielpaneel Vier Gewinnt Spielpaneel Kugelbahn Spielpaneel Bubble-Fenster Spielpaneel Giddy Disc

Spielpaneel Crazy Labyrinth Spielpaneel Magic Mirror Spielpaneel Tic Tac Toe

Zahnrad Paneel Schlupfloch




Gurtpodest Balancierpodest

Seilgewirr Wippboden

Sprechtrichter Edelstahlrutsche Rohrenrutsche



Leistungsumfang /
Gesamiplanungen

Da kein Innenraum dem anderen gleicht, und das Innere der

OBRA rembex -~ je nach Altersgruppe unterschiedliche Spiel-
angebote bietet, wird fir jeden Interessenten eine individuelle
Planung erstellt.

Dabei geht unser Fachberater auf spezielle Wiinsche ein und
Ubermittelt alle nétigen Daten in unsere Planungsabteilung.
AnschlieBend erstellen wir ein kostenloses Angebot inklusive
Montage.

Bei groBeren Spielzimmern geht es meistens nicht nur darum
eine Indoor-Spielanlage zu installieren, sondern eine Gliede-
rung des Raums in verschiedene Spielbereiche zu Uberlegen
und diese Spielbereiche in weiterer Folge mit passenden Mé-
beln und Spielelementen auszustatten. Gemeinsam mit unse-
ren Partnern kénnen wir diesen Winschen gerecht werden.
Somit haben Sie den Vorteil, dass Sie nur einen Ansprechpart-
ner haben, der sich um die komplette Einrichtung des Spiel-
zimmers annimmt.
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Oft spielen auch Thematisierungen
der Spielanlagen und Spielzimmer
eine Rolle. Auch hier helfen wir Ihnen
gerne bei der Findung des passenden
Themas und dabei, dieses stimmig im
ganzen Spielzimmer zu integrieren.
Lassen Sie ihren Gedanken freien Lauf!
Ware es fir lhre kleinen Gaste nicht
toll, sich wie in einer Zirkusmanege zu
fihlen, Raumfahrer zu spielen, stein-
zeitliche Héhlen zu erforschen oder im
Dschungel ein Abenteuer zu erleben?
Sie geben das Thema vor, wir liefern
die Ideen dazu.

In Kinderhotels oder Freizeiteinrichtun-
gen sind Maskottchen, die den Kin-
dern in Erinnerung bleiben sollen und
somit ausschlaggebend fir Folgebe-
suche sein kénnen, obligat. Naturlich
muss dieses Maskottchen auch Teil
des Spielzimmers / der Spielanlage
sein. Die Integration dieses Maskottchens nehmen wir ebenso
gerne in unseren Leistungsumfang auf.

Sie planen einen Neubau / Zubau / Umbau um ein Spielzim-
mer erst mdglich zu machen? Dann ist das genau der richtige
Zeitpunkt um mit unserem Fachberater Kontakt aufzunehmen.
Gemeinsam mit lhrem Architekten oder Baumeister kénnen wir
bereits bei der Raumgestaltung mithelfen, um den optimalen
Raum vor allem fir die rembox ™ zu erhalten. Denn es ware
schade, wenn die gewinschte Anlage eventuell nicht in den
Raum passt, weil im Zuge des Baus nicht auf die RastermaBe
der Indooranlage achtgegeben wurde.
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IHR FACHBERATER:

Johann Bieringer
Handelsagentur fur Sport, Spiel u. Freizeit

Ried 28, A-6363 Westendorf-Tirol
Tel.: 0664 241 19 60

Fax: 05334 30 160

E-Mail: hans.bieringer@A1.net

OBRA-Design, Ing. Philipp GmbH & Co.KG, Satteltal 2, A-4872 Neukirchen / Véckla
Tel.: +43 (0)7682 2162-0, Fax: +43 (0)7682 2165, E-Mail: obra@obra.at, www.obra.at 233l





